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Carga Horária  

4 horas semanais em 12 semanas 

Objetivos 

 

Apresentar aos alunos de Pós-Graduação conceitos associados a programação científica, com ênfase nas técnicas de 

Inteligência Artificial, Algoritmos Probabilísticos, Otimização e Aprendizado de Máquina Estatístico, nos aspectos 

computacionais da programação científica e nos programas computacionais mais recentes usados para computação 

científica. 

 

Metodologia Adotada 

 

Abordagem expositiva em sala de aula e uso intensivo de laboratório. 

 
Recursos necessários 

 

Sala de Aula; Laboratório; Compilador C++. 

 

Programa para 12 semanas 

 

Aula 01:  Introdução ao curso. Introdução a Programação Orientada a Objetos em C 

Aula 02:  Programação Orientada a Objetos em C++: Herança e Polimorfismo. Exceções. 

Aula 03:  Busca em IA: Busca em Largura, em Profundidade  

Aula 04:  Busca em IA: Busca Heurística e o A* 

Aula 05:  Jogos em IA: Algoritmo Minimax 

Aula 06:  Métodos Numéricos: O algoritmo de Descida de Gradiente 

Aula 07:  Métodos Numéricos: Integração Numérica 

Aula 08:  Métodos Numéricos: Integração utilizando métodos de Monte Carlo 

Aula 09:  Machine Learning: o algoritmo K- Nearest Neigbhors. 

Aula 10:  Machine Learning: o K-Means 

Aula 11:  Raciocínio Probabilístico. 

Aula 12:  Programação Paralela  usando MPI e Programação para GPU. 

 

Método de Avaliação  

 

Avaliações semanais com exercícios práticos semanais e um trabalho final. 
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