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O projeto se trata de um jogo Que busca sear
uma fTorma divertida de i1ntroduzir Oos

jogadores para a logica de programac3o e

robotica basica, onde o jogador & ensinado

3 solucionar Quebra—cabecas de programacano
BE, SE OQULISEr, pOode gerar um codigo com base
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- - no que fez para aplicar em robos como =
HERA, robd da RoboFEI.
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Faca a Hera ir até = cozinhs
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k!/usr/bin/env python3

= import traceback

Lmport rospy

import js0n

import time

Uer mapa Executar

Escritorio
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