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Introducao: Resultados:

A quarta revolucao industrial € um tema contemporaneo e Com os resultados obtidos € possivel observar uma reducao de
ainda em desenvolvimento que tem o diferencial de fusionar custo e tempo com a implementacao da RA no processo de
as novas tecnologias com os dominios fisicos, digitais e desenvolvimento do produto. Os estudos comparativos foram
biOlégiCOS, onde atraves de sistemas cibernéticos € pOSS|’V€| d feitos utilizando como base um caso real aplicado na empresa
fusao entre a realidade e o ambiente virtual. X

Dentre os pilares tecnologicos que sustentam a Industria 4.0,

Cronograma de implementacio 'NICIO MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MES 6 MES 7

a aplicacao da RA € o foco deste estudo. Ao possuir a

capacidade de insercado digital de objetos criados por ey it N
computador, a RA ja € utilizada em alguns setores da ~

industria automotiva, como por exemplo, no processo et o s e

produtivo e pos-venda. Baseado nisso, decidiu-se explorar a
aplicacao dessa tecnologia no processo de desenvolvimento
de produto, buscando a melhoria no processo com foco na 000000 Comparativo de Custo
reducao de custo e tempo.

Objetlvo | R$100.000,00—

Avaliar os Impactos da implementacao da realidade

aumentada como parte do processo de desenvolvimento de

novos produtos em uma empresa do setor automobilistico Também foram identificados dificuldades que podem tornar

através dos seguintes pontos: inviavel a implementacao da RA, como: definicao do parceiro
de negocio, orcamento disponivel, definicao de software e

a) Apoiar a implementacao da realidade aumentada no setor hardware a serem aplicados, envolvimento da alta lideranca.

automobillistico.
b) Dimensionar ganhos e perdas com a aplicacao da
realidade aumentada no setor automobilistico.

Conclusao:

Conclui-se que a aplicacao da RA no processo de
desenvolvimento de produto alem de ser possivel € viavel,
mediante a reducao de custo e tempo identificamos no
Processo.

] Uma vez que a empresa X nao tem a intencao de desenvolver
Metodologla: know-how da referida tecnologia, a contracdo de um parceiro
de negocio se faz necessaria

O método de investigacao abordado foi a pesquisa qualitativa

onde foi abordado os seguintes pontos:
As dificuldades identificadas

a) Mapear o processo de desenvolvimento, identificando e devem ser acompanhadas
detalhando as etapas de estudo. durante todo o processo para

b) Identificar, a partir da revisao bibliografica, os fatores evitar que se sejam
determinantes para a aplicacao da tecnologia de realidade problemas para a aplicacao
aumentada. da tecnologia.

c) Analisar a potencialidade da aplicacao da ferramenta
baseada nos atributos da etapa do processo escolhido.
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