CIENCIA DA COMPUTACAO

Geracao de Imagens a Partir de Sentenca Descritiva

Aluno: Augusto Turolla, Mateus Davi Silva, Igor do Nascimento Alves e Alexandre Kenjy de Siqueira Kumagai
(igor.nascimento.flipe@gmail.com, gutoturolla@hotmail.com, alexandrekenjy@gmail.com, )

Orientador: Prof. Paulo S. Rodrigues (psergio@fei.edu.br)

RESUMO

Com o avanco tecnologico, sobretudo nas areas de Inteligéncia Artificial(lIA), Processamento de Linguagem
Natural(PLN) e Aprendizado Profundo existem expectativas promissoras para futuras tarefas que a
computacao possivelmente sera capaz de alcancar. Um destes problemas € o da capacidade da computacao
de ilustrar contextos diversos. Alguns exemplos deste problema estao relacionados a industria da literatura,
cinematografia e de jogos ou de criar cenas para areas comercial e publicitaria. Neste trabalho, € proposto
um modelo capaz de gerar imagens a partir de sentencas textuais. Para construir o modelo e utilizada uma
rede neural para gerar imagens, chamada de rede generativa adversarial (GAN) O projeto obteve sucesso
em gerar imagens que se assemelham ao contexto urbano apresentando uma assertividade de 27% atraves
da funcao ReLU como ativadora da rede neural.

M ETODOLOGA Diagrama esquematico do treitnamento da metodologia proposta.
A metodologia proposta neste _tra_balho e Novas Fungdes Novas Funcges
composta de quatro etapas. A primeira etapa de Ativagao GAN de Ativagéo
consiste em pré-processamento do dataset @ @ @

utilizado. Na segunda etapa ocorre o tratamento
das sentencas de entrada atraves da técnica de
sumarizacdo de texto, utilizando o sistema ® Mheoa ™ ——>
Attention-based Summarization. Nessa segunda

etapa, sdo extraidos atributos de textos para  padesde —> Metadado—>.
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etapa seguinte, atraves de decodificacao, o0s

atributos de texto possuirao um formato que

possibilitara o reconhecimento atraves da Generativa Discriminativa
arquitetura GAN-CLS. Por fim, apdés a imagem

gerada for aceita, serao realizadas verificagoes
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27% e 24% de assertividade.
O maior desafio no momento
ainda é a dificuldade na
geracao de cenas com
multiplos objetos, mesmo nao
citados no texto mas que
fazem parte do contexto.
Sendo assim, a producao de
trabalhos futuros € uma via
de diversas possibilidades,
com oportunidades de
pesquisas em diversas areas.

para estes modelos.

RESULTADOS

A figura ao lado mostra as imagens geradas pelos 5
modelos cada um com sua respectiva funcao de ativagao
a partir de uma mesma descri¢cao. Nela, € possivel notar
que as 1magens sao bem diferentes uma das outras € que
alguns modelos se sairam melhor em representar detalhes
e outros em criar silhuetas da cidade. As 1magens geradas
pelos modelos que utilizaram as fun¢des ReLU e Softsign
tiveram destaque na avaliacao de comparacao feita.
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