MEGATENDENCIA

ODS 9.5: "Fortalecer a pesquisa
cientifica, melhorar s capacidades
tecnolégicas de setores industriais (...)
Incentivando a inovagdo e aumentando
nimero de trabalhadores de pes
desenvolvimento."

DESIGN
THINKING

Simpatizamos com os diversos
problemas dos deficientes visuais
e definimos o principal. Com isso
idealizamos diversas solug
presentes ou ndo no mercado
atual, e produzimos a melhor
solugdo no nosso ponto de vista

Parcerias-chave

Pontos urticos

Empress manufatursdors

Atividades-chave

Oferta de valor

Muitos deficientes visuais até hoje, ndo
possuem formas de conseguir caminhar
ou entender o que ocorre ao redor de si.
N&o possuem as ferramentas adequadas
para auxilid-lo no dia-a-dia.

PROBLEMA

PROTOTIPO

Bengala Tecnoldgica: Funciona
identificando obstaculos por meio de
um sensor na ponta.

Oculos Inteligente: Identifica textos,
imperfeicbes da rua, pelo meio de
uma cadmera e os informa por um fone
acoplado no dispositivo.

Relacionamento Segmentos
— de clientes

Recursos-chave
Patatorms )

Cxnttodado uma empresa
Necessidade dofeodhack do
csuiio.

R —

s (stendimento, T Oesign)

Canais

Estrutura de custos

Manutatrs (3o de bea barats)

Publcidade (ste, anincos em redes
"

- Parcerias com equipes
terceirizagas

mupP

Fontes de receita
- Vens e v, e e tabl; Produtn enpendentes

- spregoo

O MVP construido para o projeto foi pensado no seguinte
elemento: "Houve o feedback da comunidade?"
O MVP foi a construgdo da landing page www.blind-sense.com

MELHORIAS

Mudar a forma de interagdo com o
cliente, a fim melhorar a divulgagéo
do produto para possiveis
compradores

Para mais detalhes, visite www.blind-sense.com

e

RESULTRADOS
FINRAIS

Nosso MVP obteve de tltima hora um
feedback da Organizagdo Social da Cultura.
Os consultores da empresa checaram nosso

site e permitiram que ndés pudessemos

entrar em contato com alguns pesso:
portadoras de deficiéncia visual.
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