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Resumo: Esse projeto de iniciacdo didatica, que faz
parte de um projeto maior, organizado por diversos
discentes do curso de Engenharia Mecanica, propde a
utilizacdo do método de animacdo conhecido como
motion  graphic ~como ferramenta grafica no
desenvolvimento das videoaulas para o curso online da
matéria de elementos de maquina.

1. Introducdo

As animagdes, frequentemente presentes no nosso
cotidiano, tem como fun¢do chamar a atengdo do
publico alvo para a mensagem que ali quer ser passada.
Normalmente, sdo vistas em filmes, séries, anuncios €
comerciais de TV. Porém seu potencial de uso tem se
expandido para outras areas ao longo dos anos, como a
educagdo.

Motion graphics sdo animagdes com textos sendo o
componente principal. Essencialmente, ¢ um design
grafico animado [1]. Dessa maneira, esse tipo de
animacdo, que surgiu nos cinemas e teve seu potencial
desenvolvido ao longo dos anos, visa melhorar a
maneira como uma mensagem narrada sera transmitida.

Partindo de uma bibliografia que v€ a necessidade
de dinamismo e interagdo na educagdo a distancia [2],
principalmente nas videoaulas, cré-se que a utilizagdo
de motion graphics é um mecanismo interessante para
criagdo de conteudo, focado no aprimoramento do
aprendizado do aluno.

2. Metodologia

A metodologia deste projeto foi dividida em seis
etapas, se iniciando com uma revisdo bibliografica
destinada ao encontro de maneiras de implementar as
animacdes motion graphic em videoaulas.

Ap0s esse levantamento e a defini¢do dos softwares
que seriam utilizados, passou-se a produgdo dos icones
e simbolos que em seguida seriam transformados em
animagoes.

Para as etapas de criagdo dos icones e animacdo dos
mesmos, escolheu-se os softwares da Adobe —
Ilustrator e After Effects CC — amplamente utilizados
por designs graficos de diversas areas das artes visuais.

3. Resultados

Visando desenvolver um material didatico
visualmente dindmico e interativo, como mecanismo de
aperfeicoamento do processo de aprendizado do
estudante, foram explorados métodos e ferramentas de
auxilio para a execugdo de tal objetivo.

Com os principios da animagdo em motion graphics,
amplamente explorada pelo cinema, pudemos criar

dentro do design das videoaulas uma forma de interagéo
mais interessante ao aluno.

Utilizou-se 0 método de esquemas e ramifica¢des
para a explicagdo dos conteidos da matéria. Dessa
forma, pudemos seguir um fluxo de aprendizagem,
usando dos icones e simbolos animados.

4. Conclusoes

Em conjunto com os outros projetos de iniciagao, tal
pesquisa aqui apresentada obteve €xito em seu percurso
de desenvolvimento.

As animacdes criadas foram de grande utilidade para
a fluidez das videoaulas e foi possivel padronizar todo o
seu design com essas ferramentas, caracteristica que
também padronizou o método de ensino dos conteudos.
Podemos ver um exemplo do esquema de ramificagdes
na Figura 1.
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Figura 1 — Esquema de conceitos em ramificagdes
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