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Resumo: Videoaulas sdo ferramentas dinidmicas e
interativas que estdo revolucionando o método de
ensino. Esta metodologia consegue quebrar paradigmas
da educacdo rompendo as barreiras da sala de aula e
democratizando o ensino. Para que o emprego dessa
ferramenta seja efetivo ¢ necessario que todo o seu
conteudo seja o mais didatico, intuitivo e atrativo para o
aluno. Logo, o objetivo desta Iniciagdo Didatica (ID) foi
selecionar e analisar elementos que se adequam as
videoaulas para estarem alinhados com esse conceito e,
construir um padrdo visual para o curso virtual de
elementos de maquinas.

1. Introducdo

Videoaulas sdo utilizadas como wuma nova
metodologia de aprendizagem, que permite quebrar os
paradigmas do método tradicional presente na sala de
aula. Esse formato permite ao aluno e professor uma
maior dindmica quanto a forma de ensinar [1]. (DOTA,
2013).

Para que essa dinamica seja uma aliada do aluno
durante o processo de aprendizagem ¢ preciso que o
conteudo dos videos sejam o mais didatico possivel.
Para isso os elementos que constituem o video devem
estar alinhados a proposta central do tema ¢ com a
didatica pretendida [2]. (BARRERE, 2014).

Uma boa escolha de elementos de design adequados,
como tipografia, imagens, animagdes ¢ cores, pode
acarretar um material final mais coeso, didatico e
atrativo ao aluno [3]. (CARDOSO, 2013).

Portanto, o estudo destes elementos se mostra
essencial na concepgdo de videoaulas de boa qualidade.

2. Metodologia

Este projeto teve inicio a partir de um estudo
realizado para melhorar o conhecimento da ferramenta
escolhida para realizar as atividades propostas, o
[lustrator, muito utilizado por profissionais da area de
web design, para criar imagens vetoriais, como
ilustragdes, graficos, icones, logotipos, identidades
visuais e layouts; além de permitir a interagdo com
outros programas da mesma plataforma (Adobe). Esse
estudo foi composto por uma série de videos e arquivos
de tutoriais, que exploravam diversas técnicas e efeitos
aplicaveis com o objetivo de elaborar os melhores itens
de design estatico possivel para compor as videoaulas.

Posteriormente, comegaram a ser produzidos mapas
de contetidos de acordo com a identidade visual do
curso virtual e das videoaulas, para causar o efeito
desejado no publico.

Em seguida, foi realizada a escolha do padrdo “flat”
para o estilo da biblioteca de icones que foi criada
especificamente para a matéria de elementos de
maquinas, pois as figuras e formas simples sdo as mais

indicadas para videos educativos. Um icone, de acordo
com a semidtica de Charles S. Peirce (semiotica
peirciana), ¢ uma imagem (signo visual) a qual faz
representagdo de um objeto ou assunto e apresenta
semelhanga com o objeto de fato, de tal forma que suas
caracteristicas analogas permitem que um individuo
identifique e faga reconhecimento do objeto, mesmo que
ndo o conheca, através da conexdo evidente entre a
imagem e a ideia proposta pelo icone; conferem uma
identidade tunica para sites, aplicativos, softwares,
videoaulas, ou qualquer outro contexto em que sejam
aplicados, tornando a plataforma mais interessante,
atrativa ¢ dinamizada e, facilitam a compreensdo. Essa
estratégia se mostrou bastante eficiente, uma vez que
quando uma pessoa ja estd familiarizada com esses
determinados ambientes, é mais comum elas se
lembrarem dos icones do que o0s seus respectivos
comandos.

3. Resultados

Tendo em vista que estamos em outubro de 2020 e o
projeto esta previsto para ser finalizado em novembro
de 2020, ¢ valido ressaltar que as videoaulas ainda nao
estdo totalmente prontas, sendo assim, a analise de
resultados ainda ndo esta concluida para ser apresentada
neste artigo. Neste momento, o projeto se encontra em
um status de 80% de progresso.

As figuras a seguir ilustram icones construidos para
representar conteidos abordados durante o curso de
elementos de maquinas.

o

Figura 1 — Exemplos de icones que foram construidos.
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4. Conclusoes

O contetdo criado e desenvolvido proporcionou um
aprendizado mais interativo e tecnologico para o curso
de elementos de maquinas, promovendo uma visdo
espacial mais sofisticada, mais proxima da realidade
sobre o funcionamento dos sistemas de transmissdo das
maquinas, assim como uma melhor organizagéo, através
da aplicago de estratégias evidenciadas e dos recursos
de design aprimorado.
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