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PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

UNIDADE: POS-GRADUACAO STRICTO SENSU EM ENGENHARIA ELETRICA
AREA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A AUTOMACAO E ROBOTICA
TIPO: OPTATIVA

CARGA HORARIA: 48 HORAS

CREDITOS: 4

PROFESSOR: Plinio Thomaz Aquino Junior (responsavel)

DISCIPLINA: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR EM SISTEMAS ADAPTATIVOS
(PEL 214)

EMENTA

Capacitar os alunos na concep¢do e avaliacdo de sistemas interativos com foco na
adaptabilidade as necessidades do usuario. Abrange desde fundamentos psicolégicos, como
as leis de Hick-Hyman e Fitts, até teorias avancadas de cogni¢cado e etnometodologia aplicadas
a IHC. Engenharia Semidtica e padrbes de interface, bem como métodos para desenvolver e
avaliar a interagdo humano-computador, incluindo sistemas adaptativos, modelagem de perfis
de usuarios, interfaces inteligentes e agentes. Explora técnicas de analise de tarefas e
principios de design, além de incorporar a inteligéncia artificial para aprimorar a interacéo entre
usuarios e sistemas computacionais autbnomos e inteligentes.

OBJETIVOS

Apresentar ao aluno de poés-graduagdo os conceitos de Interagdo Humano-Computador,
envolvendo o planejamento, construcdo e avaliacdo de sistemas (hardware e software)
interativos, baseado nos aspectos de inteligéncia artificial aplicada em interfaces inteligentes e
agentes.
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METODOLOGIA ADOTADA

Abordagem expositiva em sala de aula e uso de laboratorio de microcomputadores para
aplicacdo das técnicas de concepcéao e avaliacdo de interfaces inteligentes e agentes.

RECURSOS NECESSARIOS
Sala de aula, laboratério maquina virtual instalada nos computadores.

PROGRAMA

Reviséo do processo de Construcao de Sistemas Interativos, 0s objetivos de estudo de IHC e seus
fatores de qualidade;

Psicologia Experimental (Lei de Hick-Myman e Lei de Fitts), Psicologia Cognitiva Aplicada e
Engenharia Cognitiva;

Abordagens etnometodoldgicas, Teoria da Atividade, Cognicéo Distribuida;

Engenharia Semidtica e Interface Patterns;

Processos de Design de Interacdo Humano-Computador;

Sistemas Adaptativos, Adaptados e Adaptaveis;

Processo de coleta de dados e Modelagem de Perfil de Usuério para sistemas interativos e/ou
inteligéncia artificial;

Andlise Hierarquica de Tarefas, GOMS, Arvore de Tarefas Concorrentes;

Principios e Diretrizes para o Design de IHC;

Planejamento e Execucéo de Métodos de Avaliacéo de Interacdo Humano-Computador;

Sistemas de Monitoramento Remoto do Usuério e do Processo de Interacdo em Sistemas
Inteligentes;

Inteligéncia Artificial em beneficio do processo de Interacdo Humano-Computador considerando
interfaces adaptativas, interfaces inteligentes e agentes multimodais.
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METODO DE AVALIACAO
Projeto da disciplina e seminarios.
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