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EDITORIAL

uerido leitor, é com muito carinho que entregamos a

vocé o segundo numero da nossa Revista Computagdo

FEI. Esperamos que o contelido desta publicacdo con-
tribua para tirar suas ddvidas e também esclarecer outras sobre
essa area, que é cada vez mais fundamental a sociedade.

Por esse motivo, mostramos o quanto a carreira de um ba-
charel em Ciéncia da Computacdo é divertida, além de intrigan-
te e necessaria para todos noés. Vocé vai ficar surpreso ao ver
o quanto a Ciéncia da Computacdo é parceira de praticamente
todas as outras profissoes.

Fazer computacdo é ajudar todo mundo, é contribuir com a
tecnologia que é usada por todos. O profissional que trabalha
com computacgdo aparece na medicina, na engenharia, nas cién-
cias humanas e sociais, economia, negécios e também no entre-

tenimento, como cinema, musica, arte e passatempo em geral.
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Prof. Dr. Paulo Sergio Rodrigues

Editor Principal da Revista de
Computacao da FEI

Essa mistura de coisa séria e diversdo pode também ser
notada na matéria sobre Grandes Projetos de Computagao
da FEI e Bacharéis Cientistas, onde os alunos que formamos
mostram seus talentos e inspiram outros colegas. Vocé vai
poder ver, por exemplo, como ex-alunos do curso de Ciéncia
da Computacgado da FEI conquistaram espago no mercado de
trabalho e colocaram ideias inovadoras em pratica. Também
vai ficar sabendo quais sdo as linguagens de programacao
mais populares da atualidade e como elas podem ser Uteis
no seu dia a dia.

Assim, queremos que o contelido dessa revista possa
ndo so diverti-lo, mas principalmente informar e ajudar vocé
a se posicionar sobre a profissdo de Bacharel em Ciéncia da
Computagdo, num momento tdo importante de sua vida que

é a escolha de uma carreira profissional.

Centro Universitdrio FEI
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Bacharéis Cientistas

PARA MELHORIA
Dt GRANDES EVENTOS

Aluno de Ciéncia da Computagéo desenvolve sistema

SOLUCAE

de gerenciamento e estudo do comportamento de

visitantes em grandes eventos

Henrique Xavier, estudante do curso de Ciéncia da Computacao da FEI

“'A BUSCA POR CONHECIMENTO NAO E UMA FORMA DE MELHORAR SOMENTE O
AMBIENTE A SUA VOLTA, MAS TAMBEM O DE OUTRAS PESSOAS. ATRAVES DA CIENCIA,
TIVE A OPORTUNIDADE DE CONHECER E TRABALHAR COM PESSOAS DE VARIAS AREAS
DO CONHECIMENTO COM O INTUITO DE MELHORAR A VIDA DAS PESSOAS E FAZEN-
DO COM QUE O COMPUTADOR SEJA UTILIZADO A FAVOR DA HUMANIDADE. n

magine um grande evento como uma feira de automoveis,
feira de ciéncias, visitas guiadas em locais turisticos, ou mes-
mo na sua escola. Em eventos como esses, os visitantes es-
peram duas coisas: ver atracdes de seu interesse e nao ficar an-
dando por todo o evento para conhecer atra¢des relacionadas.
A organizagao do evento pode querer saber também qual
0 padrdo de visita que os convidados percorrem, ou mesmo
qual o tempo que cada um espera ou passa em cada atra¢do.
Sdo muitas perguntas, e saber responde-las adequadamente é
uma tarefa muito complexa.

Foi pensando nesse problema que o aluno de Ciéncia da
Computacdo da FEIl, Henrique Xavier, prop6s uma solugao au-
tomatizada, que é capaz de dar a geréncia do evento, um con-
trole maior sobre tudo o que esta acontecendo.

A solugdo proposta por Henrique e seu orientador, o pro-
fessor Dr. Guilherme Wachs Lopes, foi inspirada em estatisti-
cas avancadas e uma area nova chamada Redes Complexas.
Com esse tipo de ferramenta, o sistema proposto por Henri-
que mostra em tempo real, ndo somente quais sao os locais

mais visitados em um evento, mas qual o perfil de comporta-
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mento do visitante; informag¢des fundamentais para aprimo-
rar o evento. Essa solucdo foi feita através de um aplicativo
movel que o visitante pode baixar. Durante sua experiéncia, o
visitante tira fotos dos QR-Codes espalhados nas atra¢des do
evento. Assim, conseguimos informagdes sobre cada visitante
no evento.

“O interessante disso tudo é que, com esses dados, conse-
guimos propor melhores localiza¢8es para cada atracao utili-
zando algoritmos de Inteligéncia Artificial; isto é, as atra¢des
foram agrupadas por perfis dos visitantes. Esses resultados
podem ser utilizados para reestruturar eventos, recomen-
da-los aos visitantes e evitar o transito de pessoas em locais
que ndo sao de seu interesse”, explica Henrique.

“A experiéncia adquirida pelo aluno nesse trabalho inspira
muitos outros trabalhos na mesma linha e amplia as chances
no mercado de trabalho quando ele se formar. Realizar um
projeto de Iniciacdo Cientifica durante a graduacdo, como o do
Henrique, também é uma forma de adquirir, desde cedo, ex-
periéncia em temas avancados”, destacou o Prof. Guilherme,

orientador do trabalho.

Centro Universitdrio FEI

1©/05/18 12:25 ‘




REVISTA

C¢mputacao A3

METAMUORFUSE
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COMO A CIENCIA DA COMPUTACAO
TEM SE FIRMADO COMO UMA AREA
PARCEIRA DE TODAS AS PROFISSOES, E

A MAIS COMPLETA

Prof. Dr. Paulo Sérgio Rodrigues

Centro Universitario FEI

udo comegou com o filésofo e

matematico, professor da Uni-

versidade de Cambridge, 14 pelos
anos de 1.800, chamado Charles Babba-
ge, que propOs a constru¢do de uma
maquina repleta de componentes ele-
tronicos. Anos depois, ndo é que cons-
truiram a tal maquina, e ela computava
mesmo! Era uma engenhoca enorme,
cheia de pecas, que mais parecia uma
calculadora mecanica gigante. Mas é
considerado o primeiro computador da
histoéria.

O tempo passou e veio o século XIV,
com anos de muita guerra para tudo
que é lado. Guerra mesmo, das feias!
Nessa época, ja existiam varias dessas
maquinas chamadas de “computador”.
Mas ainda era segredo de estado. A
Gra-Bretanha, por exemplo, via “essas
engenhocas” mais como maquinas de
guerra contra seus inimigos do que
para ajudar de alguma forma direta-

m Centro Universitdrio FEI
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mente 0 povo, assim como a gente vé
hoje. Quem imaginava que dai surgiria
um dia a internet, o celular e todos esses
jogos que vocé usa para se divertir?
Mas nesses tempos de invencOes
“malignas” o problema ndo era a quanti-
dade de tranqueira que utilizavam para
montar essas maquinas, nem mesmo
a grana para construir. O problema na
verdade era entender como ele compu-
tava, pois, pouca gente sabia programar
usando légica. Programar para compu-
tador, nesses tempos, era coisa de ma-
tematico super génio! Mal sabiam que
décadas mais tarde essas maquinas se-
riam facilmente controladas por crian-
cinha de menos de 10 anos de idade!
Alias, légica € uma maneira que até
hoje é usada dentro dos computadores.
Isso mesmo, os computadores falam
uma linguagem l6gica, tipo assim: “Se tal
coisa for verdade, entdo faga isso; caso

contrario faca outra coisa”.

Parece simples, familiar, ndo é? Mas,

para fazer o computador entender essa
linguagem, ele precisa de simbolos. A
palavra “se”, por exemplo, vira um sim-

"

bolo “if", que dentro do computador
vira um numero, que finalmente a ma-
quina entende e vai adiante; e a frase
“faca isso” vira no final outros nimeros
que dizem para ela fazer outra coisa,...
e essa historia vai longe... Melhor nem
continuar!

Tempos depois, quem explicou me-
Ihor essa histéria foi outro matematico
inglés, chamado Alan Turing. Foi Alan
Turing que inventou a maneira como
0os computadores processam tudo
hoje. Ele pode ser considerado o pai
dos Algoritmos.

Depois que Turing provou que o
computador funciona mesmo, ai essa
industria deslanchou. E finalmente che-
gou até ndés. Mudou as nossas vidas,

tanto pessoal quanto profissional.
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A Internet

A primeira grande mudanca veio
com a internet. Tudo comegou na dé-
cada de 60, quando pesquisadores da
Universidade da Califérnia e Utah co-
nectaram pela primeira vez dois com-
putadores. Eles batizaram isso de AR-
PANET, que mais tarde caiu nas gracas
do povo e fez nascer o que chamamos
atualmente de Internet.

A internet hoje é algo muito impor-
tante para o mundo inteiro. Sem ela ndo
terfamos as redes sociais, ndo nos co-
municariamos tdo rapido e ndo trocaria-
mos mensagens, imagens, videos e ndo
falarfamos com as pessoas que gosta-
mos a hora que quisermos, ndo importa
0 qudo longe estamos.

Ja é 6bvio dizer que o computador
invadiu todos os lugares onde estamos;
seja em casa, no escritério, no consulto-
rio médico, na escola, em todos ... todos
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os lugares. Alids, a gente anda com ele
para cima e para baixo pois, quando sai-
mos de casa e carregamos nosso celular
no bolso, estamos levando uma podero-
sa maquina de computar conosco, que
ndo largamos de jeito nenhum.

Um profissional de hoje em dia tem
que estar antenado com a tecnologia,
tem que conhecer o que ha de mais mo-
derno em sua area de atua¢do. Melhor
ainda, tem que saber fazer coisas no-
vas dentro da sua profissdo. Mas para
conhecer a fundo sua prépria area, pre-
cisa também estudar a fundo e testar
suas ideias.

S6 que ndo da para sair por ai tes-
tando as ideias que a gente tem todo
dia. Imagine se cada grande ideia que
VOCé tivesse, VOCé sO conseguisse ver se
€ boa mesmo ou ndo se testasse ela na
pratica? Por exemplo, imagine se um en-
genheiro mecanico ou automobilistico

pensasse em um novo modelo de car-
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ro, com muitas mudancgas e inovagdes
tecnolodgicas, um novo carro do futuro
mesmo? Se ele tivesse que construir um
do zero para testar, provavelmente nao
conseguiria.

Da mesma forma, imagine se um
engenheiro quimico pensasse em uma
nova férmula revolucionaria para pro-
duzir algum produto novo? Ou um en-
genheiro civil pensasse em uma nova
estrutura de viaduto ou prédio? Ou um
engenheiro de producdo pensasse em
uma nova maneira de produzir produ-
tos industriais em massa?

Se cada um desses profissionais do
futuro tivesse que por todas as suas
ideias em pratica para vé-las como fun-
ciona, seria impossivel testar todas e a
tecnologia ndo avancaria tdo depressa
quanto avanca hoje.

E é justamente para os profissionais
mais avancados e inovadores que exis-

te Simulacdo de Computador. Hoje em

Centro Universitdrio FEI
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dia, qualquer profissional visionario ou empreendedor precisa
testar suas ideias em Simuladores Computacionais antes de
tentar p6-las em pratica.

Simuladores Computacionais sdo programas que testam
suas ideias, validam ou ajudam a desistir dela antes que vocé
perca tempo e dinheiro pondo-a em pratica. E o que esta por
de tras desses simuladores sdo programas de computadores
qgue rodam linguagens modernas e também futuristicas.

Portanto, seja o engenheiro civil, elétrico, mecanico ou qui-

mico, todos precisam programar computadores para fazer as

fronteiras do conhecimento avancarem e criarem novas tecno-
logias em suas areas.

Assim, o futuro da Ciéncia da Computag¢do é ser parceira
de todos os profissionais, ndo s6 utilizando ferramentas como
simuladores, mas programando novas, modernas e revolucio-
narias ferramentas, cada uma voltada para sua area.

Portanto, fazer Ciéncia da Computa¢do é ao mesmo tempo
estar engajado em todas as areas, € ser um profissional util
e requisitado por todos os outros profissionais. A Ciéncia da
Computacao é a profissao que esta ao lado de todas!

UMA BREVE CRONOLOGIA DOS COMPUTADORES

Década de

1950

UNIVAC | (Computador
Automatico Universal)
Foi o primeiro computador
comercial fabricado e

eececseOe

comercializado nos Estados
Unidos. Era programado
ajustando-se cerca de 6.000
chaves e conectando-se cabos a
um painel. Usava 5.200 valvulas,
pesava 13 toneladas e consumia
125 kW para fazer 1905
operacdes por segundo, com um
clock de 2.25MHz. O sistema
completo ocupava mais de 35 m?
de espago no piso.

Década de

1990

cececeeeOe

Fonte: www.akita.co.uk/computing-history
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LANCAMENTO DO
WINDOWS 95
Microsoft
Corporation langou
o Windows 95, um
dos sistemas
operacionais mais
populares ja
produzidos.

A Intel desenvolveu
0 primeiro
processador
Pentium, que ainda
é usado na maioria
dos computadores
de hoje.

m Centro Universitdrio FEI

LANCAMENTO DO
IMAC G3
Fabricado pela
Apple no final da
década de 1990, foi
um sucesso entre
os consumidores
domésticos, pois
seu monitor era
colorido e ocupava
pouco espago.

o
Década de

1970

COMMODORE PET (Personal
Electronic Transactor

Foi um computador doméstico
produzido no final da década
de 70. Vinha com 4kb ou 8 kb
de memoéria RAM.

eeeDoccce

MICROSOFT

FUNDA(;AO DA MICROSOFT E
da APPLE

Microsoft foi fundada em
1975 por Bill GAtes e Paul
Allen e Apple Inc foi fundada
em 1976 por steve Jobs, Steve
Wozniak e Ronald Wayne.

!

Década de

2010

DISPOSITIVOS MOVEIS

Um marco importante dessa década
foi a popularizacdo dos dispositivos
moveis. As vendas de computadores
convencionais cairam pela primeira
vez, dando lugar ao crescimento de
smartphones e tablets.

.

O TRABALHANDO NA NUVEM
Em 2012 criou-se o
armazenamento de dados na
nuvem. A partir de qualquer
computador com acesso a
Internet, e em qualquer lugar,
pode-se acessar informagges,
arquivos e programas num
sistema unico, independente
de plataforma.

10/05/18
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A UPORTUNIDADE DE FAZER O QUE
15 ATRATIVOS

GOSTO COM SALAR

Prof. Dr. Paulo Sérgio Rodrigues
Centro Universitario FEI

Mercado de trabalho para quem tra-

balha com Tecnologia da Informacdo

nunca esteve em crise. Ja tinhamos
apontado na Revista Computacdo FEI, NUmero
1, que o mercado de trabalho para profissionais
na area de Computag¢do ndo conhecia essa pala-
vra. E com a recuperacdo econémica que o Bra-
sil vem experimentando, 2018 vai ficar melhor
ainda, com muitas oportunidades tanto para
qguem quer trabalhar em boas empresas da
area, como para quem quer empreender nesse
meio.

Segundo uma das principais consultorias no
mercado, a Robert Halt, os profissionais que tra-
balham com Seguranca da Informacdo e Mine-
racdo de Dados sdo os que estdo mais em alta
no mercado, com saldrios em ascenséo.

Também pudera, com a quantidade enorme
de dados que existem em nuvens hoje, e com
as perspectivas que vemos adiante, é neces-
sario que exista um especialista para tratar sé
disso. Assim, o Chief Security Officer, o CSO,
como é conhecido, é um dos profissionais mais
visados e requisitados no mercado atualmente.
E facil entender porque estd nas maos dele a
seguranca de toda a empresa, dos funciondarios
e clientes.

Segundo o site Robert Half (veja tabela a se-
guir), o salario desse profissional saltou de mais
de R$ 18.000,00 reais em 2017 para quase R$
40.000,00 em 2018, s6 perdendo para o Diretor
de TI, que esta no topo dessa cadeia.

‘ Revista_Computacao_mar¢o18_3.indd 9
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GERENCIA (MANAGEMENT)

23.750 - 40.000 27.000 - 40.000

Coordenador de Tl 9.000 - 13.000 4,55%

5.000 - 10.000 6.000-11.000 ENCREELV]

CIO - Diretor de Tl

CTO - Diretor de Tecnologia [ kvAIOE0/0]00)

CSO - Diretor de Seguranga  [F {teHOL0I0RCisH0]00)

Gerente de Tl Generalista 13.500 - 20.000

Desenvolvedor Mobile

Desenvolvedor Front-end 3.500 - 11.000 3.500 - 12.000 6,9%

5.000 - 13.000

5.000 - 15.000

Desenvolvedor Full-stack 11,11%

Desenvolvedor Back-end 3.500-12.500 3.700-13.000 4,38%

PO 9.000 - 17.000 10.000-18.000 7,69%

Scrum Master 8.000 - 13.000 8.000 - 15.000 9,52%

Agile Coach 13.200 - 23.000 15.000 - 25.000 10.5%

Engenharia de Software 9.000 - 17.000 9.500 - 18.000 4,96%

Analista de Testes 3.700 - 8.500 4.000 - 9.000 6,56%

Para saber mais sobre todas as especializacdes e saldrios que vocé pode ganhar ao se
formar em um curso de Tl, acesse o site www.roberthalf.com.br/guia-salarial.

Centro Universitdrio FEI ~ [Ee]
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[DEIAS

INOVADURAS £
PREMIADAS

1° SEMESTRE DE 2017

; (4

SISTEMA DE
ANALISE DO

@ CONTEUDO DE
MENSAGENS EM
DISPOSITIVOS
MOVEIS

O INOVAFEI € um evento si
apresentam seus trabalho
sao apresentados ao publi
aparecem. Em 2017, quatr«
foram premiados pela qual

Uma aplicagdo para dispositivos
moveis que permite aos pais de
criancas e adolescentes mais seguranca
para seus filhos, foi a ideia que os
alunos Leonardo Mendes, Leonardo
Escudeiro e Rafael Roquetto

apresentaram em julho, durante a

exposicdo dos projetos de formatura. @

Trata-se de um aplicativo capaz de
analisar o conteudo das conversas e
proteger os usuarios de pessoas mal
intencionadas. O trabalho, de grande
sucesso, foi premiado como Campedo

do evento.

SISTEMAS DE
RECOMENDACAO
DE FILMES

Ja os alunos Matheus Zamberlan, Vic-
tor Finati e Miller Horvath apresenta-
ram uma metodologia para melhorar os
Sistemas de Recomendacdo de Filmes
para usuarios comuns. A metodologia
proposta combina o que tem de melhor
entre as concorrentes, gerando uma so-
lucdo mista que supera todas as outras.
O trabalho foi o vice-campedo no even-
to, fazendo os alunos fecharem com

chave-de-ouro o curso.

Centro Universitdrio FEI
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0 semestral, onde formandos de engenharia e computacao
Ihos finais de curso. Nesse evento, os melhores trabalhos
1blico em geral e oportunidades de emprego e divulgacao
atro trabalhos na area de Ciéncia da Computacao da FEI
jualidade e inovacao.

2° SEMESTRE DE 2017

Em Dezembro, foi a vez dos alunos
Nayara Gerolomo e Daniel Luis Costa
apresentarem uma metodologia
capaz de contar automaticamente
células observadas em microscopios.
- ; [ O método promete facilitar a vida de
CONTAGEM 2 o profissionais de salde que precisam
) AUTO’MATICA | > observar diagnésticos, por exemplo, ®
DE CELULAS ‘ ' e e passariam muito tempo contanto
MICROSCOPICAS =l manualmente. O trabalho de Nayara e
N Daniel foi premiado como o Primeiro
Lugar do INOVAFEI 2017 - segundo

semestre.

No mesmo evento, os alunos Pamela
Peixinho e Ahmad Kathib também ino-
varam. Criaram um sistema automatico
que sugere cédigo de computador para
\ quem esta na dificil tarefa de progra-
SISTEMAS DE Y\ : mar aplicativos. O sistema, chamado de

X o\ QuickSloth, é facil de usar e facilita a vida
SUGESTAO DE ’ \y de muitos profissionais qualificados na

CODIGOS DE
PROGRAMACAO

hora de colocar no papel seus codigos.

Centro Universitdrio FEI NN
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Grandes Projetos da Cigncia da Computacéo da FEI

MARATONA DE PROGRA
Muito além de uma com

PROGRAMADOR E CONSIDERADO HOJE UMA DAS PROFISSOES
MODERNAS MAIS IMPORTANTES DA HUMANIDADE E ALUNOS
DA FEI SE ESPECIALIZAM NESSA AREA POR MEIO DO PROJETO

MARATONA DE PROGRAMACAO

Computador faz parte do dia-
dia da vida de todo cidaddo em
qualquer lugar do mundo. Mas

para que os computadores e seus pro-
gramas possam funcionar adequada-
mente é necessario que milhdes de pro-
gramadores de todo o mundo coloquem
a mado na massa, gastem horas e horas
ndo sé planejando e entendendo codi-
gos, mas principalmente entendendo
problemas que devem ser codificados.
Assim, antes de codificar, os programa-
dores devem entender os problemas
gue nem sempre sdo tdo simples assim.

Entretanto, a medida que nossa
sociedade evolui, novos problemas

aparecem e novas solu¢des devem ser

Centro Universitdrio FEI

‘ Revista_Computacao_mar¢o18_3.indd 12

propostas. O maior exemplo disso foi
a internet, que permitiu o aparecimen-
to de redes sociais, como o facebook,
whatsapp, outlook, entre outros. Nin-
guém precisava se preocupar com se-
guranca digital antes de surgirem redes
como o facebook, por exemplo; ou, nin-
guém estava nem ai para a velocidade
com que os bancos calculam nossos
saldos bancarios antes da automati-
za¢do bancaria. Alids, vocé sabia que o
Brasil € um dos paises mais avancados
no mundo em termos de seguranca de
informagdes em bancos?

Hoje em dia, para a maioria dos pro-
gramadores, fazer um aplicativo para

trafegar dados em uma rede social é

MACAD:

neticao

uma tarefa facil. Mas antes do primeiro
programa com este objetivo ser feito, al-
guém teve que “quebrar a cabeca” para

resolver isso.
A competicao

Considerando a importancia de re-
solver problemas e programa-los pela
primeira vez, é que o ICPC (International
Collegiate Programming Contest) criou a
Maratona de Programacdo, que é uma
competicdo em que equipes de trés alu-
nos das principais universidades de todo
o mundo competem para ver quem re-
solve novos problemas propostos mais

rapidamente e programa suas solucdes.
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No Brasil, essa competicdo € or-
ganizada pela Sociedade Brasileira de
Computacdo, a SBC.

O formato da competicdo é o se-
guinte: primeiro ha seletivas regionais
em todas as regides do Brasil. Partici-
pam geralmente 800 a 1000 equipes.
Sdo geralmente 12 problemas que de-
vem ser solucionados em cinco horas
de competicdo. As equipes que forem
campeds em suas regides sdo sele-
cionadas para a Final Brasileira, que
segue o mesmo formato, apenas a
prova é em inglés.

Na final brasileira, as trés primei-
ras colocadas ganham o direito de re-

presentar o Brasil no Mundial.

‘ Revista_Computacao_mar¢o18_3.indd 13

il e A

)

A FEl na maratona

A FEl participa desde 2006 dessas competicées, tendo sido cam-
ped regional em mais de cinco oportunidades desde entdo. Todos
os anos, alunos de todos os cursos, sobretudo de Ciéncia da Com-
putacdo, sdo selecionados para participar desse certame.

Agrande vantagem de participar de um evento como esse é que,
mesmo aqueles alunos que néo conseguem ser selecionados para
as competicées, ou ndo alcancam uma boa classificagéo, acabam

ganhando um repertério de experiéncia de programacéo extraor-

dindrio, muito requisitado no mercado de trabalho, atendendo
assim a demanda por mais profissionais com excelente qualidade
em programacdo, capazes de resolver problemas de interesse da
sociedade como um todo.

Centro Universitdrio FEI &}
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Tendo participado da Maratona de pro-
gramacgdo desde o primeiro ciclo, posso
dizer que boa parte do conhecimento
que adquiri ao longo do curso de Ciéncia
da Computagdo da FEI foi gracas a par-
ticipacGo nesse projeto. Aprendi desde
conceitos bdsicos de programacéo até
problemas mais complexos que envolviam
a combinagdo de duas ou mais técnicas
estudadas, tendo que estudar conceitos
avancados que s6 seriam vistos nos ulti-

. mos anos do curso. Quando participei da
Murillo

Freitas
Bouzon
Maratonista de

competicéo regional pela primeira vez, eu
pude perceber que os problemas que fo-
ram propostos ndo eram muito diferentes

dos problemas que eu resolvi durante o

Programacgéo da . .
meu treinamento; no entanto, eu preci-

FEI em Margo de . . .
sava estudar cada vez mais, pois o nivel

2016, Campedo . o z
das equipes rivais também aumentou a

da Regional do

ABC em Setembro

de 2017

cada ano e s6 foi na terceira participagéo
que eu consegui passar para a final brasi-
leira. Durante a competicdo nacional, foi
uma experiéncia surreal ver todas aquelas
equipes de diferentes regides do pais com-

petindo, onde eu pude observar o nivel dos

Participei da Maratona de Programacéo durante boa parte da minha graduacdo.
Além dos conhecimentos especificos, como técnicas avanc¢adas de programag¢do, com-
petitividade, trabalho em equipe e abordagem de problemas complexos variados, o
treinamento para as competicbes me ensinou algo que julgo ser o principal ensina-
mento a ser tirado de um curso superior: a busca pelo diferencial. Aprendemos que
ndio podemos esperar que a sala de aula seja o bastante para atingirmos 0s nossos
objetivos, tanto na maratona como em nossas ambicdes profissionais. Devemos per-
seguir o conhecimento, ndo esperar que ele nos encontre. O mundo competitivo em
que vivemos néo estd interessado no bdsico ou no ordindrio, ele busca justamente
pelo diferencial; e a Maratona de Programagdo é um dos muitos diferenciais que a FEI

oferece com competéncia. 1 1

Centro Universitdrio FEI
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melhores programadores do pais, néo sé
aqueles que competem, mas também o
pessoal que faz parte da organizagéo do
evento e pude conversar com um dos or-
ganizadores que criou um dos problemas
da competicdo, me orientando em como
pensar para resolver problemas do tipo
que ele propés.

A Maratona de Programagdo me for-
neceu as seguintes experiéncias: como
trabalhar em equipe, o auxilio de vetera-
nos que jd tinham um conhecimento mais
avanc¢ado, posteriormente ter sido moni-
tor para os alunos que entraram depois
de mim, ter feito amizades com pessoas
que estudam a mesma drea que eu, riva-
lidades sauddveis que me impulsionavam
a estudar cada vez mais, o treinamento
constante em programa¢éo com o acom-
panhamento de um professor, competir
com diferentes universidades do Brasil,
aprimorar o meu conhecimento e con-
seguir trazer isso para dentro da sala de
aula, aumentando o aproveitamento da

universidade para a minha formacéo. 1 1

Miller Horvath A
Maratonista de Programacéo da FEI
desde 2012, Tricampedio da Regional
de Santos e aluno de mestrado em

Processamento de Sinais da FEI
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LARREIRA EMPREENDEDORA

FERNANDO D'ANGELO, FORMADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO NA FEI
CONTA SUA TRAJETORIA COMO EMPRESARIO

aspBrasil € uma empresa de de-
senvolvimento de sistemas de
gestdo de processos. Perto de
completar sua primeira década de exis-
téncia, a empresa foca em temas moder-
nos de desenvolvimento de softwares,
preocupada ndo somente em entregar
uma solucdo pronta para o cliente, mas
também integrar essa solu¢do com todo
0 processo de gestdo do sistema.
O soécio-fundador da aspBrasil, o Ba-
charel em Ciéncia da Computacédo pela

FEl, Fernando D'Angelo, conversou com

‘ Revista_Computacao_mar¢o18_3.indd 15

a Revista Computacao FEI e contou um
pouco da trajetéria dessa empresa e do
dia-dia dos profissionais de Ciéncia da
Computacgdo que colaboram com ela. Al-
gumas dessas ideias que Fernando nos
contou a gente descreve aqui na coluna
BCC Empreendedores.

Fernando comecou a programar aos
12 anos de idade, quando aprendeu
a linguagem Basic, uma das primeiras
linguagens de programacdo populares.
Logo, essa brincadeira virou um hobby

e em seguida, profissdo. Ainda na época

da faculdade, fundou a aspBrasil, inicial-
mente com o objetivo de desenvolver
plataformas para a Web. No entanto,
logo Fernando percebeu que o mercado
queria mais, ndo somente um sistema
que resolvesse um problema isolado,
mas um sistema que se integrasse a
todo o processo da empresa do cliente.
Um sistema que realizasse também a
gestdo de pessoas.

Fernando, que logo depois da fa-
culdade obteve o grau de Mestre em
Inteligéncia Artificial, também pela FEI,

Centro Universitdrio FEI  js)
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destaca que tudo que se aprende na Fa-
culdade, mesmo que pareca inicialmen-
te ndo ser exatamente aquilo que vocé
quer trabalhar, pode ser algo util que te
ajuda a enfrentar algum problema mais
tarde.

"\ Faculdade nos
incentiva a querer
aprender cada vez
mais.”

Fernando também destaca que uma
das coisas mais importantes da faculda-
de é sua rede de relacionamentos, que
envolve colegas e professores. E gracas
a essa rede que hoje a aspBrasil se con-
solida no mercado, tanto na contratacao
de funciondrios capacitados quanto na
geracao de novos clientes.

O empresario fala de maneira entu-
siasmada quando diz que a Ciéncia da
Computacdo é a area que participa de
todas as outras. Isso exige que o Ba-
charel em Ciéncia da Computacdo seja
um profissional versatil, com a mente
aberta e disposto a entender e se inte-
grar em muitas outras areas onde serd
aplicada.

*Nao faz sentido

ter uma tabrica de
software que sd tem
srogramador "

“0importante &
Uma empresa

OUE COngregue
conhecimentos de
diversas dreas. Hoje
em dig, tudo tem

que ser integrado,
comunicagdo 6 tudo.”

Algo surpreendente que Fernando
faz questdo de ressaltar é o ganho de

experiéncia com o erro.

“Frro traz EXPErIBNCIa
e a chance de adaptar
0 processo cada Vez
mais ao que o cliente
deseja.”

Assim, acompanhar passo a passo
o desenvolvimento de um produto e ir
errando e corrigindo o produto no meio
do processo é fundamental para gerar a
melhor solugdo possivel.

Mas para que os erros sejam corrigi-
dos adequadamente durante o proces-
so de desenvolvimento, a palavra chave
deve ser “Comunica¢do”. A gestdo de
uma empresa ndo deve ser vertical, e
sim integrada. Todos os funcionarios,

chefes ou subordinados, devem se co-
municar da melhor maneira possivel
com um Unico objetivo: entender cada
vez mais o cliente.

Sobre o mercado de trabalho, Fer-
nando diz que falta profissionais, e que
a area de Tl sera fundamental para o
desenvolvimento do Brasil nas proxi-
mas décadas e sempre havera vaga no
mercado para bons profissionais e para
aqueles que ndo param de aprender por
entenderem que a tecnologia muda ra-
pidamente.

*Abrir uma empresa
de 1| hoje no Brasil

£ uma estratégia
acertada, mas o
empreendedor deve
estar ciente de que,
nara gacompanhar
pssas mudangas, ele
orecisa tambeém estar
disposto a mudar
sempre. Ngo importa
se algo esta certo
ou errado, tudo deve
mudar.”

Centro Universitdrio FEI
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ORIENTACAQ A OBJETOS

MAS AFINAL O QUE E UMA
LINGUAGEM ORIENTADAA OBJETOS
E QUAIS SAO ESSAS LINGUAGENS?

uem trabalha com programacdo ouve muito falar em
Programacdo Orientada a Objetos. Mas, afinal, o que
éisso?

Um cédigo de computador é um conjunto de comandos
que posteriormente sdo transformados em cddigo de maqui-
na, que controla o hardware. Cada comando tem um signifi-
cado Unico e alguns sdo capazes de controlar o fluxo de exe-
cucdo. O comando if, da linguagem C, por exemplo, decide o
que o hardware tem que fazer dependendo do comando que
vem depois dele.

Uma linguagem Orientada a Objetos é também um conjun-
to de comandos como esses, mas alguns deles sdo especiais e
representam entidades, chamadas de objetos. Por exemplo,
em C++, que é uma das linguagens mais antigas e conhecidas
orientadas a objetos, é possivel o programador definir esses
objetos de forma simples, apenas declarando (ou chamando)
eles pelo nome. Por exemplo, “carro C1”, significa que meu

‘ Revista_Computacao_margo18_3.indd 17

programa tem um objeto do tipo (ou da classe) carro e que se
chama C1.

Um objeto, em uma linguagem tipica orientada a objetos
pode possuir duas caracteristicas: atributos e a¢gdes. Um atri-
buto é uma caracteristica. Por exemplo, no nosso exemplo, o
carro C1 pode ter cor vermelha, azul, etc..; ou pode ser a gaso-
lina, dlcool, etc. Ja as a¢des se referem ao que o objeto (no caso
aqui o carro) faz. Por exemplo, um carro pode andar, parar,
fazer curva, frear. Tudo isso é exemplo de agdes.

As linguagens orientadas a objetos sdo muito importantes
no mercado de trabalho. O profissional que domina esse as-
sunto é muito requisitado, por ser capaz de resolver melhor os
problemas computacionais.

Assim, se vocé quiser aprender outras linguagens impor-
tantes no mercado de trabalho pode escolher de olho fechado,
além de C++: as linguagens C# (fala-se C-sharp), JAVA, Phyton,
R, Ruby, Perl e muitas outras.

Centro Universitdrio FEI  §WA
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Dez Razies para cursar
| Liencia da Lomputagac

A Ciéncia da Computacao é uma area que so evolui e cada vez mais

faz parte do nosso cotidiano. Talvez esta seja uma das principais

razoes para ela estar sempre na moda e ser pouco ou nada atingida

por crises financeiras ou politicas. Isso gera empregabilidade, e

atrai mais e mais jovens para este fascinante mundo. Confira 10
razoes que comprovam essa logica.

Nao tem mais como fugir, 0
computador esta em todo lugar.
Nao sé no escritorio, sala de aula ou
inddstria. No nosso dia-dia, em casa,
no trabalho ou lazer, em todo
lugar onde vivemos precisa-se
de computadores para
interagirmos.

A Ciéncia da Computagao & uma
area que oferece possibilidades
gratificantes e desafiadoras para
cada vez mais pessoas, Nao
importa mais onde estejam e o
que fazem. O computador
une todo mundo.
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A CIENCIA
DA COMPUTACAO E A
DIFERENCA
Computacao e inovacao andam
de m3os dadas. E praticamente
impossivel hoje em dia,
pensarmos em algo novo,
revolucionario, que nao
envolva um mundo
digital.

CIENCIA
DA COMPUTACAO
OFERECE VARIAS CARREIRAS
PROMISSORAS
As carreiras na area de Ciéncia da
Computacao estdo entre as mais
bem pagas e com maior retorno de
satisfacao. Para quem trabalha
com computagao nunca
ha crise.




EMPREGOS
EM COMPUTACAO SAO
ABUNDANTES
Em qualquer lugar do mundo,
empregos na area de computagao
sdao uma demanda. Qualquer
pais que quer se modernizar,
quer investir em tecnologia
computacional.

CIENCIA DA
COMPUTACAO TEM ESPACO
TANTO PARA O TRABALHO

COLABORATIVO QUANTO PARA O
ESFORCO INDIVIDUAL
Quem trabalha com computacao pode
trabalhar tanto individualmente
quanto em grupo. E cada vez maior
o ndmero de ferramentas que
facilitam esse processo.

ARTIFICIAL E ROBOTICA SE
DESTACARAO CADA VEZ MAIS
Se vocé gosta de Inteligéncia
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E MAIS
FACIL TRABALHAR
EM CASA COM A MESMA
PRODUTIVIDADE
Trabalhar no estilo home-office
€ um costume moderno, s6
reservado a quem é muito
competente e entende de
computacao.

VERSATILIDADE
DE PROJETOS E
OBJETIVOS
Quem trabalha com
computacao pode, de tempos
em tempos, mudar a area de
atuagao, uma vez que seus
conhecimentos sao
aplicados em todo
lugar.

UM MUNDO
CADA VEZ MAIS
INTELIGENTE
Cada vez mais o mundo esta

ficando automatizado, isso forca o
surgimento de novas, complexas e
fascinantes areas, com problemas

Artificial e Robotica, e ndo quer ser
engenheiro, ainda assim pode trabalhar
com essas duas areas que irao dominar

as proximas décadas. Vocé pode ser especificos. E o mercado de
quem trabalha em computacao trabalho se ampliando
por de tras dessas areas cada vez mais.
fascinantes.
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