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Resumo: Tendo em vista que a gama de softwares
disponiveis para diversos fins e que podem ser
utilizados ou adaptados para o ensino, torna-se relevante
avaliar como utilizar cada aplicacdo para se atingir
objetivos educacionais. Este trabalho tem como objetivo
utilizar a metodologia de aprendizagem baseada em
projetos, junto com as tecnologias da informagdo e
comunicacdo, previamente estudadas e avaliar o
progresso dos alunos.

1. Introducéo

O desenvolvimento de software para fins
educacionais que podem ser utilizados ou adaptados
para o ensino é cada vez maior como mostra o trabalho
de iniciacdo didatica concluido pelo aluno Vinicius
Viva, pelo Centro Universitario FEI (“Compilagdo e
estudo sobre o uso de Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo em sala de aula™).

As tecnologias de informagéo e comunicacéo (TIC)
podem oferecer possibilidades inovadoras de didlogo
com o saber e formas de interagdo com o contetdo, que
reduzam o grau de dificuldade de aprendizado dos
estudantes, contudo é o professor, com sua experiéncia e
seu conhecimento que podem conduzir o aprendizado
de forma, a se desenvolver as competéncias e
habilidades desejadas pela sociedade. A unido das TICs
com a Aprendizagem Baseada em Projetos esta
inovando na constru¢do do conhecimento, tendo como
base a internet que faz com que 0s mecanismos de
pesquisa sejam mais amplos, deste modo a pesquisa de
conteldo educacionais ndo estd restrita somente nos
livros, mas também em sites e artigos disponibilizados
na web. Sendo assim, é o aluno que navega em busca
das informagdes necessarias para a construgdo de seu
préprio conhecimento, tendo orientacdo de seu
professor. Contudo, o desenvolvimento dos Projetos de
Aprendizagem é composto de interagdes, trocas de
informacBes e comprometimento entre o professor e
seus alunos em meios virtuais.

As tecnologias de educacdo podem ser classificadas
como distributivas, interativas e colaborativas, sendo a
maior distincdo entre elas a participacdo do aluno.
Enquanto a forma distributiva pressupde o aluno
passivo, a colaborativa pressupde a participacdo do
aluno de forma intensa; tanto esta participacdo entre
aluno e professor quanto entre alunos. Nesta Gltima
forma as tecnologias da informacdo e comunicagdo
podem representar ferramentas Uteis para a colaboragao.
Segundo Coelho e Ribeiro (2006) as tecnologias

colaborativas favorecem a formacdo de novos esquemas
mentais e as atividades sdo centradas no grupo.

2. Metodologia

Pesquisar o estado da arte da aprendizagem baseada
em projetos no Brasil e definir qual o melhor método
para aplica-la em cursos de Engenharia e Ciéncias da
computacao.

As ferramentas estudadas no trabalho do aluno
Vinicius Viva (2016), podem ser separadas em 3
grupos: 1°- informativos ou TICs que auxiliam na
apresentagdo de conteudo (Prezi, Powtoon, TED-EDU);
2°- colaborativos ou TICs que auxiliam na interacdo
entre conteldo e professores (Scoopit, Wordpress,
Dropbox) e 3°- Avaliativos ou TICs que auxiliam na
avaliacdo (Polleverywhere, Kahoot, Proprofs), seré
estudado a aplicacdo destes trés grupos em conjunto em
uma aula, usando o Moodle como plataforma base para
as TICs e para a interacdo entre aluno-aluno e aluno-
professor.

Apb6s a definicgdo da melhor metodologia de
aprendizagem baseada em projetos e com as TICs
estudadas em trabalhos anteriores (VIVA, 2016). Sera
escolhida duas disciplinas, uma do departamento de
Engenharia Quimica, e outra do departamento de
Ciéncias da Computagdo, onde alguns tépicos destas
disciplinas serdo selecionados para o preparo de
material com as TICs mencionadas anteriormente e este
conteldo serd aplicado em sala de aula utilizando a
metodologia definida. Serd utilizado a metodologia do
trabalho de iniciagdo cientifica do aluno Gustavo
Magalhdes Tercete (2016), para avaliar o progresso dos
alunos.

3. Conclusdes

O trabalho estd sendo realizado a apenas trés meses,
contudo, a revisao bibliografica sobre o estado da arte
da metodologia de aprendizado baseado em projeto foi
finalizada e alguns materiais estdo sendo construidos
nas ferramentas citadas, como exemplos o Powtoon,
Prezi e Polleverywhere, ndo foi aplicado nenhum
método ou ferramenta em sala de aula.
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