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[RES UMO:} Este projeto de Iniciacdo Didatica, iniciado ha
cinco meses, consiste na formulacao de um material online
que servira de apoio a disciplina de Filosofia, ministrada nos
cursos de Engenharia. O objetivo principal do projeto €
catalogar e fazer comentarios de filmes de diversas épocas €
géeneros que contenham relacao com os conceltos trabalhados
na disciplina, a fim de ampliar exemplos, ilustracoes e
referéncias para o estudante. O material sera disponibilizado
por meio da Plataforma Virtual Moodle.

| INTRODUCAO

Vivemos em um periodo de inovacao constante, também no
ensino. Hoje, o aprendizado vai muito além da sala de aula e,
cada vez mais, novas dinamicas sao criadas para facilitar o
aprendizado. Os filmes sao um método diferente, interessante
e democratico de aprendizado, que por muitas vezes marca o
estudante de tal forma que a informacao obtida pela obra
cinematografica combinada com os ensinamentos em sala de
aula fica retida por muito mais tempo [1].

As experiéencias vivenciadas atraves do cinema no contexto
educacional podem criar oportunidade e espaco para um
dialogo amplo, multitematico, de questdes que ocupam e

preocupam, de fato, o estudante. O educador surge entao como

um facilitador do dialogo, expondo temas relativos ao ser
humano e a vida, geralmente partindo das cenas apresentadas
nos filmes, onde os estudantes, habitualmente, projetam seu
mundo pessoal [2].

Além disso, a cultura da imagem e essencialmente metaforica,
e 0s alunos demonstram habilidade e rapidez para extrair das
analogias as consequéncias educacionais implicitas,
particularmente as relacionadas com a promocao de atitudes e
valores [3].

AssIm, 0 objetivo geral do projeto e identificar filmes que
possibilitem um espaco de um dialogo amplo, de questoes que
ocupam o estudante e facilitem o entendimento dos assuntos
abordados nas aulas de Filosofia.

Cinema e Filosofia o6

Gabriel Marcus?, Rafael Mahfoud Marcoccia?, - CICFEI
1.2 Departamento de Ciéncias Sociais e Juridicas, Centro Universitario da FEI &
f\O\LM\

Simposio de Iniciagao Cientifica, Didatica
e de Agoes Sociais de Extensao da FEI

A Invencao de Hugo Cabret

Sinopse: Paris, anos 30. Hugo Cabret (Asa Butterfield) &€ um orfdo que

vive escondido nas paredes da estacdo de trem. Ele guarda consigo um
robd quebrado, deixado por seu pai (Jude Law). Um dia, ao fugir do

pet ! le conhece Isabelle (Chloe Moretz), uma
joverm com quem faz amizade. Logo Hugo descobre que ela tem uma

Figura 1 — Post do filme no site.
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Figura 2 — menu do site com suas categorias.

RESULTADOS }

Foram assistidos até 0 momento 7 filmes de um total de 15, e
elaborados 7 relatorios. Cada relatorio contem trés partes: a
sInopse; a se¢ao “Para prestar atencao”, com dicas de dialogos
e cenas pertinentes aos assuntos trabalhados durante as aulas;
e “Exercici0”’, com perguntas que estimulam os alunos a fazer
por conta propria a relacao entre o filme e a materia de
filosofia. A titulo de exemplo, a figura 1 ilustra o resultado da

pagina elaborada como material de apoio.

CONCLUSOES

METODOLOGIA

O orientador do projeto nos passa uma lista de filmes
selecionados por ele e, para cada filme assistido, é elaborado
um relatério envolvendo a matéria e ensinamentos abordados
nas aulas de filosofia. O relatdrio conta com uma sinopse do
filme, uma dica para um determinado trecho importante do
filme — selecionado por noés - relacionado com um dos
assuntos das aulas (exemplo: pensamento categorico e
conseqguencial; razao; preconcelto etc.); e, por fim, algumas
perguntas para que os alunos possam fazer por si suas
reflexdes. Todos os filmes utilizados estao disponiveis na
Internet por meio do blog
www.filosofiaeocinema.wordpress.com, e os alunos podem
acessar o blog via a plataforma de ensino Moodle.

Este projeto e composto por outros dois alunos, e ha
orientacOes em grupo para a avaliacao e comentarios de cada
uma das analises entregues.

O projeto e importante para os estudantes, visto que
facilita o entendimento de conceitos filosoficos, muitas vezes
arido, por meio de imagens e de forma ludica, valorizando o
contexto no qual o estudante esta culturalmente imerso. Com
esse material, o aluno pode transportar o vivenciado no filme
para a sua vida pessoal e utilizar as cenas dos filmes para
revelar seu universo interior. Afinal, muitas vezes, a Imagem
tem uma urgéncia e uma eficacia mais direta que a palavra. O
fornecimento de subsidios para a disciplina de filosofia esta
sendo cumprido com éxito até 0 momento.
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