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Resumo: O principal foco deste projeto é, por meio de
videoaulas, disseminar o ensino da robética de maneira
abrangente e gratuita, ndo somente para membros da
equipe, mas também para todos os interessados neste
topico, tendo em mente que grande parte do publico
alvo destas videoaulas sdo os alunos ingressantes em
algum setor da equipe. Levando isto em consideracao,
os videos serdo feitos com o intuito de orientar a
respeito dos processos por tras das acdes dos robos e da
dindmica envolvida na sua construgéo.

1. Introducéo

Desde a primeira revolugdo industrial, houve a ideia
da criagio de maquinas inteligentes capazes de
desempenhar acfes que, na maioria das vezes, eram
muito arriscadas para seres humanos. O conceito é o de
que os robds deveriam tomar decisdes prdprias com
base em seus conhecimentos e levando em consideragéo
0 ambiente e a situacdo que se encontra [1].

Juntamente com essa ideia, apds uma difusdo de
conhecimento que foi acarretada no meio do século XX,
o principio de robbs que se assemelhem aos seres
humanos se expandiu. Tendo em vista que suas acdes,
em grande parte dos casos, seriam utilizadas para
substituir trabalho humano, uma aparéncia semelhante
resultaria em uma maior facilidade de adaptacdo do
ambiente ao trabalho. No come¢o do século XXI,
muitas universidades empenharam-se no
desenvolvimento de rob6s autdnomos, que contavam
com inteligéncia artificial, visdo computacional e
movimentos auténomos, dentre estas institui¢des
também se encontrava o Centro Universitario FEI [1].

O time como um todo compete internacionalmente
visando aprender mais e evoluir a cada ano. Uma das
competi¢cdes que o time participa se chama RoboCup, a
maior competicdo de robdtica do mundo, que possui
como objetivo incentivar a interagdo entre instituicdes
de ensino e a troca de conhecimento [2].

Anualmente, diversos alunos inscrevem-se para
ingressar do time de robdtica, e os selecionados nem
sempre se encontram perfeitamente preparados para
encarar os desafios presentes no mundo da robética.
Devido a isto o time dedica seu tempo na capacitacéo de
novos membros, e com todos 0s avangos tecnoldgicos,
tornou-se de certa forma indispensavel a utilizacdo de
recursos audiovisuais no processo de aprendizagem.
Nos dias atuais, videos destacam-se como um dos
recursos mais utilizados para a disseminacdo de
conhecimento devido ao seu baixo custo de producao,
facilidade de acesso e ampla audiéncia [3].

Também é importante considerar que a geracao atual
de jovens encontram-se em um mundo onde tudo esta

conectado e, portanto, a utilizacdo de videos no processo
de aprendizagem se torna um atrativo maior de atencéo,
além de possuirem wuma maior facilidade na
comunicacdo e abordagem de determinados conteudos,
exibindo exemplos de forma clara e direta do assunto
gue esta sendo tratado [3].

O processo de aprendizagem engloba varios fatores,
como interesse, motivacdo, habilidade e interacdo com
diferentes contextos. Sendo assim, o maior desafio de
guem deseja ensinar € despertar 0 desejo de
aprendizagem que existe em cada pessoa, de maneira
gue os contetdos relevantes possam ser compartilhados
com maior facilidade. Desta forma, o0s recursos
tecnologicos atuais podem  desempenhar  papel
fundamental nos processos de ensino e der
aprendizagem [4].

2. Metodologia

Ap0s a obtencdo de todo o material necessario para
gravacOes de audio e video em qualidade adequadas,
utilizando como base a qualidade padréo utilizada para
videos na plataforma YouTube(1080p 30fps), as acles
tomadas seguirdo estritamente uma ordem pré-
planejada. A criacdo de cada video estd baseada nesta
divisdo de cinco etapas fundamentais, que serdo
explicadas a seguir.

No primeiro momento foi decidido em conjunto com
0 time quais sdo as areas de maior relevancia presente
em seus meios respectivos e quais demandariam maior
atencdo no desenvolvimento dos videos. Sendo assim, a
ordem em que os videos serdo lancados foi criada em
consenso com os demais membros do time, e nela foi
considerado o grau de dificuldade do tdpico abordado e a
quantidade de aulas necessérias para levar o espectador
a uma compreensdo total sobre o assunto. Apos este
processo de selecdo de tdpicos foi dado inicio a segunda
etapa fundamental do projeto.

Na segunda etapa, foram feitos estudos sobre as areas
mencionadas como principais focos de interesse do time
RoboFEl, para que com base nestes seja possivel a
estruturacdo adequada de toda a informacdo a ser
transmitida, por meio de videos, que serdo elaborados na
terceira etapa do projeto. E também nesta etapa que
todo o roteiro da aula serd feito, e antes dela ser
efetivamente registrada, este roteiro passard por um
processo de aprovagdo que englobaré todos os membros
com conhecimento pertinente sobre a area abordada, em
gue serd julgada a qualidade educacional e didatica do
conteddo que sera transmitido.

A terceira etapa consiste, de forma geral, em
organizar e manejar todos os dados obtidos na etapa
anterior de maneira clara e objetiva, para que com a
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utilizagdo de recursos audiovisuais como suporte,
videoaulas sejam fornecidas ao publico alvo, de forma
explicativa. Estes videos sdo confeccionados de maneira
a manter todo o contetdo que foi explorado durante o
periodo de pesquisa, de modo que, a produgdo de
aproximadamente dois videos por més é visada, com o
obetivo de manter um periodo de tempo que permita
uma revisdo apropriada do contetdo produzido . Dentro
deste periodo a pessoa que o assistir terd de duas a trés
semanas para sanar dividas quanto ao contetdo até a
publicacdo do proximo video. Vale ressaltar que todas
as duvidas comentadas na plataforma em que as aulas
sdo disponibilizadas sdo respondidas, tendo em vista
que estes comentarios sdo um feedback importante para
0 desenvolvimento dos videos.

Os videos sdo feitos ndo excedendo em largas
proporcdes o periodo de cinco minutos, salvo casos
excepcionais. Este periodo de tempo foi selecionado por
meio de uma pesquisa de opinido feita com os
integrantes da equipe, onde lhes foi questionado o
tempo médio em que prestavam atencdo a um video na
plataforma YouTube. Ap6s isso Ihes foi perguntado se
existia alguma duracdo maxima para os videos que 0S
atraiam, e em caso afirmativo foi-se perguntado qual
seria este periodo. Com base nestas respostas o tempo
supracitado foi selecionado, e baseando-se neste periodo
a divisdo de videoaulas por area de conhecimento foi
feita.

Por fim, na quinta e U(ltima etapa, a videoaula
devidamente revisada, sera publicada na plataforma
YouTube, na conta de acesso do time RoboFEI, para
que o conhecimento, desta maneira, seja disseminado de
forma gratuita e abrangente para pessoas de todas as
regides do globo. E importante ressaltar que todas as
sugestdes deixadas na caixa de comentarios serdo
levadas em consideracéo.

4. Resultados

Ao longo dos cinco meses de projeto iniciado foram
produzidas um total de 11 videoaulas. Os videos
possuem em média de cinco minutos e 21 segundos,
portanto se mantiveram dentro da proposta.

O alcance das aulas possui em média a propor¢éo de
18 espectadores, salvo exce¢des onde atingem um maior
numero de pessoas, como pode ser visto na Figura 1.
Cerca de 90% do contetdo produzido foi referente a
area de programacéo, enquanto o restante corresponde a
&rea de mecénica. Videos sobre a &rea da elétrica ainda
ndo foram produzidos.

¢ Video 0 - Conceitos Basicos
de um Robd Humanoide - ...

Video 2 - Visdo: Iniciando a
Visao | RoboFEl Humanoid ...

Figura 1 — Visualizacdo média das videoaulas.

Ao longo dos meses pelos quais o projeto passou,
mudangas na forma de producdo das aulas foram
adotadas, de forma a evoluir qualitativamente o audio e
a resolucéo do material utilizado para constituir a aula.

Com bhase em entrevistas feitas com membros do
projeto, foi revalado que de fato as videoaulas tiveram
impacto positivo no desempenho da equipe, 0 que pdde
ser refletido no periodo de tempo reduzido para tirar
dividas e para explicacdo de tarefas relativamente
complexas, dentro do time.

Desde o inicio do projeto, 0 equipe ndo possuiu Novos
ingressantes, devido a isto testes de desempenho com
alunos inexperientes ainda ndo atingiram um nivel
significativo de dados o bastante para serem expostos.

5. Conclusoes

O trabalho desenvolvido tem como proposta, a
utilizacdo de videoaulas para disseminar o ensino da
robética, neste caso com énfase no dominio dos robds
humanoides, especialmente na area de futebol de robos,
o qual fica marcada pela participacdo do time RoboFEI
humanoide em todos as aulas desenvolvidas.

Como o intuito principal é atingir 0 maior nimero de
pessoas possiveis, a plataforma YouTube foi escolhida,
ao invés de uma rede privada, pois assim, espectadores
além dos membros da equipe poderiam aproximar-se
mais da robdtica, além de ser uma ferrramenta para
apresentar o time para os demais alunos da instituicao.

Com o decorrer do projeto, cada vez mais areas serdo
abordadas, considerando que quanto mais 0 tempo
passa, mais tépicos de ensino serdo cobertos. As aulas
estdo sendo continuamente melhoradas com o auxilio do
orientador e dos membros do time RoboFEI humanoide.
Todas as aulas deste projeto podem ser visualizadas
através do endereco virtual do canal no Youtube :
https://www.youtube.com/channel/UC79zXydBEqnfbfZ
GN9iJk4g/featured
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