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Resumo: A crescente popularizagdo da linguagem de
scripting Python, essencialmente sua terceira verséo,
tem abalado positivamente o mundo da ciéncia da
computacdo. A facilidade que a linguagem proporciona
tanto para aprendizado, quanto para implementagdo de
algoritmos permite que ela disponha de uma variedade
de aplicacGes; Assim sendo, este projeto tem o objetivo
de ensinar Python como uma ferramenta para o
desenvolvimento em back-end (usuario comum néo
interage), em especial, servidores web ou de aplicacdes.

1. Introducéo

A portabilidade e simplicidade da linguagem de
programacdo Python a tornam um dos destaques
recentes no mundo da programacdo e servem de fatores
essenciais para o seu crescimento de seu uso no ambito
empresarial, além do interesse geral, como mostrado no
ranking TIOBE [1] (listagem das linguagens mais
populares segundo os buscadores da web). Diversas
universidades tém  substituido as  linguagens
consideradas mais “tradicionais” pelo Python. Tal
tendéncia iniciou-se em 2009, quando o departamento
de Ciéncia da Computacdo do Instituto de Tecnologia
de Massachusetts aposentou a tradicional Scheme
(linguagem “multiparadigma” como o Python, ou seja,
permite a programagdo em formas estruturais diferentes)
em seu curso introdutério para a programagdo [2]. N&o
diferente, a FEI recentemente adotou o Python em seus
cursos de Ciéncia da Computagdo e Engenharia.

Diante de tal oportunidade, a proposta do
projeto é introduzir a linguagem ao publico interessado
em aprender a distancia, focando nos mais diversos
campos que 0 Python permite trabalhar. Além do
basico, o projeto explora a diversidade de bibliotecas e
fungBes da linguagem as quais permitem uma aplicagdo
em variados campos relevantes, incluindo interface
grafica e o que esta em foco: a aplicagdo da linguagem
no back-end (parte na web em que 0S usuarios ndo
interagem).

2. Revisao bibliogréafica

Video aulas provaram-se eficientes nos altimos
anos devido a facilidade de acesso, baixo custo de
producéo e obtencdo por parte dos usuarios, além de ndo
requerer a presenca do aluno e/ou do tutor. Logo, pode-
se afirmar que tal método combina perfeitamente com o
processo de aprendizado de uma nova linguagem de
programacdo [3]. Tutoriais necessitam, porém, de uma
boa apresentacdo do contetdo, de forma que nao haja
uma perda de interesse na matéria em questdo. Este é o
principal desafio.

Exploradas nesse projeto sdo as chamadas web
frameworks, as quais organizam e permitem o reuso de
cédigo ja programado para uma determinada aplicacdo

[4], no caso, desenvolvimento de servidores de
aplicacdes que diferentemente de servidores web, além
de servir paginas da web, também sdo essenciais para a
criacio de RESTful APIs, REST significando
Representational State Transfer, tais APIs (Application
programming interfaces) representam a base da maioria
dos servigos que necessitam da interacdo entre dois
pontos por meios de protocolos j& estabelecidos, como
0os HTTP requests. Para simplificar, servicos RESTful
sd0 a base da interagdo de usuérios de certo aplicativo
de celular que tenha um determinado servidor na
internet. As frameworks apresentadas sdo Flask e
Django, a primeira sendo especialmente conhecida por
ter a simplicidade de uma microframework (extensdes e
fungdes extras sdo importadas pelo programador), uma
modificacdo da plataforma é utilizada pela gigante dos
servicos de streaming Netflix [5]. Flask providencia o
necessario para uma introducdo da matéria. E sua
documentacdo em seu site principal apresenta-se
completa o bastante para basear o0s tutoriais
apresentados [6]. Dessa forma a curva de aprendizado
ndo  seria  brusca, permitindo entdo, um
acompanhamento melhor por parte do aluno quanto ao
tema. O ensino de Django terd estrutura igual ao tutorial
de Flask, permitindo, entdo, a exploracdo de suas
particularidades.

3. Metodologia

Em discussdo inicial com o orientador, foi
decidido que o tempo de cada video aula deveria estar
na faixa de 5 minutos, para que assim, a apresentacéo do
tema ndo fatigue o espectador, os videos assumiriam
também um caréater informal, simples e direto.

Existiu uma dificuldade, porém, na decisdo de
um ponto inicial para a determinacdo das primeiras
video aulas, o conceito de back-end é amplo por incluir
tudo que ndo é visto pelo usuario padrdo ao navegar
pela internet, ndo incluindo apenas servidores, mas
também tudo que mantém esse complexo sistema
funcionando, como protocolos, enderecamento e a
transmissdo de dados. Foi definido, assim, que seria
necessario introduzir o aluno interessado ao vasto
universo do back-end. Logo, as trés primeiras aulas ndo
foram focadas na linguagem Python ou suas
frameworks, mas sim no basico de servidores e como
conectar com estes.

O suporte pela equipe de Tl da FEI foi
essencial e nos foi garantido um dominio para a
hospedagem de nosso site [7], sendo possivel compilar
todos os videos do projeto em um Unico sitio na
internet. Contando com um layout intuitivo, nele
também sdo postados links Uteis para contato e para a
obtencdo da maioria dos programas ou materiais
mencionados durante as aulas.
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Tendo em vista um maior alcance do publico
interessado, também foi essencial a determinacdo da
plataforma para a publicagdo dos videos, esta sendo o
conhecido YouTube, da Google, uma playlist é
disponibilizada na pagina do canal do grupo [8] e todos
0os videos mantém um padrdo em sua duracéo,
resolucdo, qualidade da audio e introducdo com a
vinheta do canal da FEI.

Por fim, a faceta multiplataforma da linguagem
possibilita o ensino desta em apenas uma delas sendo
mostrada, 0os comandos e comportamento ndo variam
em relagdo as outras como Windows e macOS. Os
videos sdo apresentados em um sistema operacional
GNU/Linux. Quando necessario, entretanto, serdo
apresentadas as diferentes formas de realizar uma tarefa
nos diferentes sistemas, ndo excluindo, assim, usuarios
destas outras.

4. Resultados
As figuras 1 e 2 ilustram a disposi¢do do site
do projeto, bem como sua estrutura final. As figuras 3 e
4 demonstram a forma de como sdo postados os videos
no canal oficial na plataforma YouTube e a playlist do
tema em questao.
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Figura 2 — P4gina destinada ao Python para backend
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Figura 3 — Canal PythonFEI no YouTube
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Figura 4 — Playlist destinada ao back-end no canal

5. Concluséo

Até a publicacdo deste resumo, o processo de
divulgacdo do canal do projeto ainda ndo havia se
iniciado, contando entdo, com apenas 10 inscritos. Trés
videoaulas introdutdrias relacionadas back-end foram
dispostas. Como mencionado, estas aulas servem como
uma base para as futuras licdes com Python. O website
ja se apresenta ideal e organizado para o inicio de sua
divulgacéo. O grupo planeja, em conjunto, elaborar uma
série de questbes as quais envolvem os diversos temas
como forma de avaliacdo do curso e geral ao final do
projeto, estes exercicios realizados no proprio site. Deve
ser notada, contanto, a dificuldade de obtencdo de
espacos para gravacdo, além de equipamento como
microfones e cameras filmadoras. Atrasos na publicacao
foram causados por tais fatores.
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