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Resumo: Essa iniciagdo é um componente de um
projeto de maior escala que visa ensinar Python em sua
plenitude. Esse moddulo consiste na criagdo e
fornecimento de material didatico online para o ensino
de programagdo em Python orientado a objetos. A
proposta é motivada pela nomeagao da linguagem como
a mais relevante por dois anos consecutivos; assim
como a vantagem da facil aprendizagem fornecida por
essa linguagem.

1. Introducéo

O projeto tem como foco primordial o ensino dos
principais elementos e aplica¢Bes da linguagem Python,
para isso foi segmentado em 4 modulos para diferentes
iniciacbes didaticas: bésico, interfaces gréficas,
orientacdo a objetos e back-end (servidores para
aplicacBes web). A iniciativa do projeto foi prover
suporte ao aprendizado em Python aos alunos do Centro
Universitario FEI, uma vez que a linguagem foi adotada
como método de ensino nas disciplinas basicas
relacionadas a algoritmos dos cursos de Ciéncia da
Computacéo e Engenharia.

O tema deste mddulo, Programacgdo Orientada a
Objetos (em inglés Object Oriented Programming —
OOP), consiste em um paradigma de programacao
(modelo de estruturacéo e funcionamento do algoritmo)
que visa aproximar o sistema (o codigo e a relacdo de
seus elementos) ao que é observado no mundo real. Isto
é realizado através dos objetos e classes, onde séo
atribuidas caracteristicas aos mesmos e, através de um
sistema de hierarquia, se estabelece uma cadeia de
relacOes e reacOes entre diferentes entidades.

2. Revisao bibliografica

Ensinar OOP é de suma importdncia, pois
dificilmente um software na atualidade ndo possui
parcelas orientadas a objetos, j& que esse tipo de
programacdo permite encapsular (“isolar” o seu cddigo
para que ele seja robusto e livre de falhas), modular e
facilmente integrado e utilizado com outros softwares
para demais aplicacGes [1].

Como objetivo deste médulo em particular, ensinar
esse paradigma com Python demonstra-se conveniente,
pois, assim como cita a pagina oficial [2], trata-se de
uma linguagem interpretada, orientada a objetos,
amigavel e de facil aprendizagem; e ainda assim ele
apresenta a mesma eficiéncia em orientacdo a objetos
que linguagens projetadas especialmente para essa
finalidade, como Ruby [3].

Além do potencial didatico da linguagem, é
importante destacar a sua relevincia no &mbito
comercial, uma vez que recebeu em 2018, pelo segundo

ano consecutivo, o titulo de linguagem de programacéao
mais relevante pela IEEE Spectrum (revista editada pelo
Instituto de Engenheiros Eletricistas e Eletrdnicos) [4].

O método adotado para o projeto, Ensino a
Distancia (EaD), consiste no lecionamento através de
uma grande distancia fisica (ensino nao-presencial) que
se utiliza de um meio de comunicacdo e
disponibilizacdo de materiais [5]. Atualmente o meio
mais eficaz e utilizado € a internet, cujo qual foi o
escolhido por dispor de: flexibilidade para atender as
aulas quando e onde quiser, longevidade do material
produzido, liberdade de retomar as aulas passadas,
acessibilidade e foco das aulas no individuo, como se
fossem aulas particulares [6].

3. Metodologia

Como material principal para a producdo das aulas
estdo sendo utilizadas as videoaulas, por ser um meio
muito eficaz por permitir uma facil associacdo de
elementos visuais e tedricos [7]. Para tornar os videos
mais atrativos foi definida uma dura¢do maxima de até
5 minutos por video, com uma certa flexibilidade para
0s casos de necessidade.

Para complementar o conteldo principal serdo

disponibilizados exercicios sugeridos, com a presenca
de exercicios resolvidos como exemplo e habituacdo
com o método aplicado.
Em relacdo ao método, as aulas sdo preparadas de
maneira a mostrar tanto os conceitos de Orientacdo a
Objetos quanto algumas de suas utilidades de forma
progressiva. Como material para preparacdo das aulas
sdo utilizados tanto a documentacdo oficial da
linguagem [2] quanto o livro Programming Python [8].

A gravacdo é realizada em um computador com
sistema operacional GNU/Linux através da gravacao da
tela e do &udio, via microfone, e sdo editadas através do
software Kdenlive (KDE Non-Linear Video Editor). Por
se tratar de uma linguagem interpretada o conteldo
ensinado é idéntico independente do sistema
operacional, ndo comprometendo as aulas.

O material ¢ inicialmente hospedado em um canal
no Youtube [9] para que ndo haja a necessidade de
preparacdo e manutencdo de servidores, viabilizando o
projeto; e entdo todo o contetido é agrupado em um site
sob dominio cedido pela FEI [10]. Tanto o canal quanto
0 site sdo compartilhados e mantidos entre 0s
integrantes do projeto, sendo que no canal a separagédo
ocorre através de playlists, e no site hd& uma homepage
que redireciona para a pagina de cada um dos médulos.

Ao final do projeto planeja-se computar 0s
resultados através da andlise do entendimento do
material publicado por alunos voluntarios da institui¢do.
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4. Resultados
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Figura 2 — Playlist de Orientagéo a Objetos.

Figura 3 — P4gina inicial contendo todos os médulos.

Figura 4 — Pagina de Orientagdo a Objetos.

5. Conclusdes

Até a data de producédo desse documento foram
realizados e publicados um total de 3 videos referentes
ao madulo.

A divulgacdo do material entre os estudantes
sera realizada em meados de setembro, ap6s a
finalizacdo dos exercicios propostos e a disponibilidade
de uma maior quantidade de aulas, portanto ndo é
possivel determinar a eficacia e adesdo das aulas.

Todavia, a quantidade de visualizagGes na primeira e
segunda aula, 20 e 16, respectivamente, foi um dado
inesperado visto a situacdo de ndo-divulgagdo,
apresentando um cenério otimista para o resultado final
do projeto.

O inicio das gravacBes demonstrou-se um
periodo conturbado, devido a necessidade de estudo do
material, habituacdo com o software de edicdo e
obtencdo do equipamento necessario para a gravacao
das aulas (microfone e um espaco fisico), que causou
um pequeno imprevisto na liberacdo e qualidade da
primeira aula publicada.
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