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Resumo: O objetivo principal desta ID é o ensino
através da linguagem visual. A utilizacdo de
storyboards e storytelling digital como ferramentas de
ensino auxiliam o professor nas aulas de Elementos de
Méaquinas, aumentando a interatividade dos alunos,
tornando as aulas mais dindmicas conforme o aluno vai
entendo a matéria.

1. Introducéo

Para o estudante de engenharia mecéanica a
compreensdo de componentes mecanicos e suas
aplicacBes e funcdes é algo crucial. Porém, a
visualizacdo do desmonte e da montagem de tais
componentes nem sempre é clara, e a utilizacdo de
métodos convencionais como slides as vezes ndo é o
suficiente para suprir as necessidades dos alunos.

Visando ajudar os estudantes do departamento de
engenharia mecénica, serdo criadas ao decorrer deste
projeto video aulas, utilizando as técnicas de storyboard
e storytelling digital — com a assisténcia de softwares de
desenho, edi¢do e animagdo- com o proposito de instruir
o0 estudante a determinado assunto [1], de forma que
ajudara a desenvolver um curso sobre elementos de
maquinas mais atrativo, direto, claro e interativo.

Figura 1 — storyboards que irdo compor as video aulas

2. Metodologia

Com o objetivo de auxiliar os alunos de forma mais
interativa e descontraida, a utilizagdo de storyboad e
storytelling digital como ferramenta de ensino para a
disciplina elementos de méaquinas.

As aulas serdo criadas a partir de roteiros
proporcionados pelo professor, com a utilizacdo de
softwares como Illustrator para a construcdo dos
desenhos, After Effects para a composicdo das
animacbes dos videos de cada aula e Premiere Pro,
utilizado para editar o produto final.
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Figura 2— Metodologia

3. Resultados Parciais
O periodo de desenvolvimento das videos-aulas, foram
feitos a partir de softwares responsaveis pela identidade
visual . E mesmo no comego do projeto, é possivel notar
um processo de trabalho mais atraente, cumprindo com
0 proposito de familiarizar e melhorar a visualizagdo das
principais aplicacbes e fungBes de componentes
mecanicos presentes em maquinas e equipamentos. A
Figura 3, mostra uma das aulas desenvolvidas.

Quadro 1.2
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Quadro 1.3
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Figura 3 — storyboards que irdo compor as video aulas

4. Conclusdes
Ao decorrer das aulas com o auxilio dos videos, o
aluno de engenharia mecanica estara apto para
compreender as fungdes e aplicagbes dos componentes
mecanicos presentes nas maquinas apresentadas durante
0 Curso.
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