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Resumo: O objetivo geral dessa iniciagdo didatica é
desenvolver o layout das atividades académicas para
garantir a leitura automatizada dos caracteres
manuscritos. Para isso, foram utilizadas tecnologias dos
ramos da Visdo Computacional, Machine Learning e
Inteligéncia Artificial visando, otimizar o processo de
correcdo das provas do Centro Universitario FEI

1. Introducéo

A Visdo Computacional é responsavel pelo estudo
das maquinas que enxergam. O objetivo dessa
tecnologia é imitar a visdo biolégica com o auxilio de
bases teoricas e algoritmicas para que dados sejam
filtrados da imagem por um computador para entdo,
interpretar 0 mundo a ponto de superar as habilidades
humanas (BOWYER & PHILLIPS, 1998).

No entanto, reproduzir a visdo biologica é um dos
maiores desafios que a ciéncia enfrenta pois, embora os
sistemas de reconhecimento facial terem obtido éxito e
ja serem implementados por plataformas de seguranca
na China, por outro lado, os carros autbnomos que estdo
sendo estudos desde os anos 80, ainda ndo atingiram um
sistema 100% desejavel.

Diante disso, levando em consideracdo as
dificuldades que o carro autbnomo tem para identificar e
agir nos diversos ambientes sociais 0 mesmo ocorre
com o sistema de reconhecimento de caracteres que
nesse caso, precisa entender uma grande variedade de
estilos e formas de escrita.

Por isso, esse projeto visa explorar 0 méaximo de
descobertas e inovagBes relacionadas, junto a aplicagdo
das ferramentas da Inteligéncia Artificial para a
construcéo do layout de atividades que serd compativel
ao sistema de corre¢do automatizado.

2. Metodologia

Para estruturar esse projeto tornou-se essencial a
unido de um conjunto de nogdes, instrumentos e
procedimentos que contribuirdo para o andamento da
pesquisa. Dessa forma, inicialmente foi implementado o
uso de programas de edi¢do de documentos bem como,
o Word, o lllustrator e o PDF que garante maior
compatibilidade com os sistemas OCR.

Em seguida, apds a conclusdo do primeiro modelo,
da impressdo e da aplicacdo da avaliagéo para os alunos,
foi realizada a digitalizacdo para a transformar o
documento fisico em documento eletrdnico editavel.

Assim, com avaliacdo em formato eletrdnico, iniciou
a etapa do OCR para reconhecer os caracteres dessas
atividades a partir das seguintes etapas, pré-
processamento, segmentacdo, reconhecimento e pds-
processamento.

3. Resultados
No eshoco da primeira versdo do layout levou-se
em consideracdo informagbes de outros estudos
semelhantes como por exemplo, o uso de malha nos
locais onde o reconhecimento padréo foi realizado. Isso
trouxe uma percepcdo de organizacdo que facilitou com
gue o sistema enxergasse o local desejavel.

Com o modelo pronto, os problemas iniciaram-
se no processo de impressdo onde, identificou-se a falta
de qualidade em determinadas areas do documento
impresso. Além disso, durante a aplicagdo da atividade
notou-se problemas quanto ao preenchimento correto
das regides solicitadas.

Por conta disso, foi necessario selecionar os
problemas e filtra-los para minimiza-los na segunda
versdo do layout. Para a elaboracdo do segundo layout
houve a alteracdo de uma pagina para quatro com a
inclusdo de mais repeticdes do alfabeto e dos nimeros,
de frases e exercicios de matematica. Parte do layout

preenchido esta apresentado na Figura 1.
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4. Conclusdes
O layout inicial foi muito Gtil para selecionar as
maiores dificuldades de preenchimento dos alunos, que
na maioria foi respeitar o espago e copiar o caractere
conforme o modelo, inclusive para entender qual a
melhor forma de organizacdo que o programa de leitura
enxerga. Portanto, para os proximos testes a previsdo é
gue o numero de erros seja reduzido.
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