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Resumo: Este trabalho tem como objetivo realizar a 

humanização e tornar mais intuitiva a relação entre o 

UPS e seu usuário, unindo-se de conhecimentos do 

funcionamento elétrico e eletrônico do equipamento 

junto a tecnologia da realidade aumentada para auxiliar 

o usuário na verificação de parâmetros do equipamento, 

utilizando o software Unity para desenvolvimento do 

trabalho. 

 

1. Introdução 
Com o aumento da utilização de equipamentos 

eletrônicos, a automação de máquinas e sistemas que 

funcionem de forma contínua e sem interrupções, a 

energia elétrica se torna uma variável estratégica do 

ponto de vista econômico, no qual empresas investem 

cada vez mais para sua expansão e melhoria [1].  Porém, 

dois terços da indústria têm prejuízos significativos com 

falhas de fornecimento de energia elétrica, já que 

interrupções do fornecimento e oscilações de tensões 

ocorrem de maneira frequente [2]. Diante desta 

realidade, se faz necessária a utilização de sistemas de 

energias alternativos, que mantenham o funcionamento 

de equipamentos de maneira ininterrupta, fornecendo às 

suas cargas energia elétrica com qualidade e sem a 

influência de distúrbios. 

As fontes ininterruptas de energia (Uninterruptable 

Power Supply – UPS) são aparelhos capazes de manter 

equipamentos que são totalmente dependentes de uma 

fonte de energia da rede elétrica funcionando por um 

determinado período até que haja um reestabelecimento 

da fonte de energia, além de serem capazes de protegê-

los e entregarem uma energia com maior qualidade e 

sem variações de parâmetros de tensão, frequência e 

fator de potência [1]. 

Assim, o presente trabalho objetiva fazer uso da 

tendência de virtualização, que tem o foco na 

melhoraria da interação do usuário com determinadas 

aplicações a fim de trazer um diferencial para os 

produtos da empresa SMS/Legrand. Desta forma, dentro 

do contexto de importância do UPS, fazer o uso da 

realidade aumentada para trazer aos usuários destes 

equipamentos novas maneiras de interação com os seus 

produtos. 

 

2. UPS 
Um distúrbio de energia gera diversos efeitos 

indesejados para uma carga conectada em um sistema 

elétrico este problema pode advir devido a fatores 

externos, produzidos pelos subsistemas elétricos e 

internos ao sistema [3]. Interrupções no fornecimento de 

energia elétrica, da ordem de milésimos de segundos, 

muitas das vezes não são percebidas pelo usuário, mas 

em larga escala provocam frequentemente perda de 

dados e equipamentos, demostrando a importância da 

utilização aparelhos que mantenham o fornecimento de 

energia de maneira contínua [4]. 

As fontes ininterruptas de energia, são 

equipamentos que utilizam de baterias para manter o 

fornecimento de energia por um tempo determinado 

quando há uma falha na rede elétrica [3]. O UPS não 

tem como objetivo substituir a rede elétrica, mas servir 

como um backup capaz suprir as cargas eletrônicas até 

que outras fontes de energia auxiliares possam assumir 

ou até que o equipamento seja adequadamente desligado 

[4]. 

 

3. Realidade Aumentada 
A realidade aumentada (RA) pode ser definida 

como aquela em que há a possibilidade de aumentar a 

interação do usuário com o ambiente físico através de 

objetos virtuais [5]. Dessa forma, ela mantém o usuário 

no ambiente físico e lhe dá a possibilidade de interagir 

com este de maneira simples, seja com as mãos ou com 

comandos de voz, sem grandes aparatos tecnológicos 

[5]. É possível que o usuário possa visualizar objetos 

reais interagindo com objetos virtuais estáticos ou em 

movimento permitindo uma reprodução mais fiel 

daquele ambiente [5]. 

Esta tecnologia deverá ter grande impacto em 

diversos segmentos já que permite a formalização de 

ideais, interação com informações e verificação de 

parâmetros de um determinado equipamento [5]. A 

Figura 1, demonstra como esta tecnologia pode ser 

utilizada para verificação de parâmetros de um 

equipamento industrial facilitando a sua manutenção ou 

inspeção diária. 

 

 
Figura 1 – Inspeção visual utilizando RA. 

 

4. Metodologia 
O desenvolvimento do projeto foi realizado 

dentro do software Unity que é uma plataforma de 

criação de diversos ambientes interativos voltados para 

jogos, arquitetura e engenharia. Ao criar um projeto no 

Unity é possível escolher qual aplicação se deseja, como 

o de Realidade Aumentada, interesse deste trabalho. 
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Para o desenvolvimento de projeto de RA o 

Unity deve fazer conexão com o Vuforia, uma extensão 

para desenvolvimento de RA que utiliza a tecnologia de 

visão computacional para reconhecer e rastrear imagens 

planares e objetos 3D por meio de targets. Os targets 

são imagens no mundo real e servem referência para 

que a aplicação virtual.  

No desenvolvimento da aplicação pretende-se 

que os usuários consigam visualizar os parâmetros do 

UPS de maneira interativa e dinâmica na tela de seu 

dispositivo móvel as leituras visualizadas no aplicativo 

da SMS/Legrand PowerView Mobile, como a 

monitoração do status de operação e principais leituras 

(tensões de entrada e saída, carga de bateria, entre 

outros). Além disso, que por meio da aplicação o 

usuário consiga ligar ou desligar o seu UPS interagindo 

com a RA. 

 

 
Figura 2 – Aplicativo PowerView Mobile 

 

O projeto foi dividido em duas etapas, sendo a 

primeira direcionada para o desenvolvimento do 

ambiente no Unity e a segunda para a programação da 

busca de informações dos parâmetros e do botão 

interativo. Tomando como base um modelo de target, 

como pode ser visualizado na Figura 3 (esquerda), foi 

possível dar início ao posicionamento dos objetos em 

cena, que contempla a primeira etapa. 

 

 
Figura 3 – Target posicionado no Unity 

(esquerda) e visualização da RA (direita). 

 

Na Figura 3 (direita), é possível visualizar o 

resultado do posicionamento dos objetos com valores de 

parâmetros teste interagindo com um cenário em que o 

target, visto ao fundo, está impresso em uma folha. 

Os objetos da cena foram obtidos na Unity 

Asset Store, porém outros foram confeccionados no 

Fusion, um software de modelagem 3D. 

 

5. Conclusões 
 Pode-se concluir que há uma demanda de 

aplicação de tecnologias para facilitar a utilização do 

usuário com equipamentos eletrônicos, possibilitando a 

estes novas maneiras de interagir e aprender sobre o 

UPS, que se mostram vitais e de extrema necessidade 

em todos os seus setores de aplicação. A segunda etapa 

do desenvolvimento da aplicação está sendo 

implementada dentro do Unity de maneira em que já é 

possível realizar algumas das interações tais como 

foram propostas. 
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